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[cerikler

Islemcinin Isleyisi Nasil Olur?

Bu liniteyi1 calistiktan sonra;
Islemcinin calismasini ve kisimlarini
kavrayabileceksiniz.







Veriler Uzerindeki yaptig:r islemler, temel aritmetik islemleri
kadar ya da ¢ok daha karmasik gibi ¢esitli seviyelerde olabilir.

Islemciler, klavyeden girilen tusun ifade ettigi karakteri aynen
ekranda gosterme seklinde bir islem yaptigi gibi; aldig1 verileri
degerlendirip yeni veriler de Giretebilir.




Calistirilmakta olan yazilimin i¢inde bulunan komutlari isler.
Merkezi 1slem birimi, aritmetik ve mantiksal i1slem yapma
yetenegine sahiptir. Giris ve cikis birimleri arasinda verilen
yazilim ile uygun calismay: saglar. MIB, makine dili denilen
dusuk seviyell kodlama sistemi ile ¢alisir; bu kodlama sistemi
bilgisayarin algilayabileceqgi i1slem kodlarindan olusur. Bir
mikroigslemcinin algilayabilecegi kodlarin tamamina o
1slemcinin komut kiimesi denir.




Cesitli teknolojilerin daha kiicuk ve daha guvenilir elektronik
aygitlar tiretmeye baslamasiyla MIB tasarimlarinin kompleks
yapilar1 da artis gosterdi. Bu yoldaki 11k geligsme transistorlerin
gelisiyle baslad1. 1950'ler ve 1960'lar da MIB'lerin transistdrlere
gecisi 1le vakum tipu ve elektriksel role gibi glivensiz ve
kirilgan gecis elementler1 artik kullanilmaz hale gelmisti. Bu
gelisim sayesinde de, Uzerinde ayrik bilesenler bulunan bir
veya birden cok baski devre kartlarina daha kompleks ve daha
giivenilir MIB'ler yerlestirildi.



Moore Yasasi, Intel sirketinin Kkurucularindan Gordon
Moore'un 19 Nisan 1965 vyilinda Electronics Magazine
dergisinde yayinlanan makalesi i1le teknoloji tarihine kendi
adiyla gecen yasadir.

Her 18 ayda bir tumlesik devre uzerine yerlestirilebilecek
bilesen sayisinin 1ki  katina cikacacagini, bunun
bilgisayarlarin 1slem  kapasitelerinde buyuk  artislar
yaratacagini, iretim maliyetlerinin 1se ayni1 kalacagini, hatta
disme egilimi goOsterecegini ongoren deneysel (ampirik)
gozlemdir.



https://tr.wikipedia.org/wiki/Intel
https://tr.wikipedia.org/wiki/Gordon_Moore
https://tr.wikipedia.org/wiki/T%C3%BCmle%C5%9Fik_devre
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Dally’e gore Moore Kanunu'nda yer alan CPU odlceklendirmesine 1liskin ongoru artik
(2010 itibariyle) gecerli deqil. Dally soyle diyor;

Cok cekirdekli 1slemci1 kullanmak, trene kanat takarak ucak yapmaya ¢alismak gibi.
Gelecege yonelik ekonomik buyume ve ticari yenilikler i¢cin paralel i1slem
teknolojilerinin yani GPU'nun (grafik islem birimlerinin) ilerlemesi gerekiyor. Ileri
gidebilmek i¢in kritik nokta, enerji verimli sistemler insa etmektir.



Minimum bilesen maliyetleri icin karmasiklik her yil kabaca 2 prim orani
artmaktadir Kisa vadede artis gostermesedde bu oranin bu sekilde devam etmesi
beklenebilir. 1975'e kadar bilesenlerin sayisi minimum maliyetli her bir entegre devre
1cin 65 bin olacaktir. Boyle buyuk bir devrin tekbir plaka Gzerine sigdirabileceginie

ben 1naniyorum.
Moore




e ALU: Aritmetiksel ve mantiksal islemlerin yapildig: yerdir.

e On Bellek: Islemcinin bellegidir.

e Program sayaci: Islemci icin siradaki komutun adresini hafizasinda tutar. Once L1
/ L2 / L3 on bellege bakar istenilen adresi bulamazsa gecici bellege sonra da sabit
diske bakar.

e Kod cozucu: Gecici bellekten gelen kodlar adres bilgisiyle birlikte geldiginde
ALU'nun bu kodu i1sleye bilmesi icin kodun adres kismindan ayrilmasini saglayan
birimdir.

e Kaydediciler (Registers): ALU'da islenmis bir kodun saklandig: yerdir.

e Bayraklar (Flags): ALU'nun yaptigi islemin sonucuna gore 1 veya 0 sonucunu alir.



Islemcilerin en basit suruimlerinde uc farkli asamada
calismasidir, bunlar asagidaki gibidir:
e Getirme veya Yakalama - Fetch: Komutun RAM'den
yakalandigi ve islemcinin i¢ine kopyalandig: islemdir.
e Kod Cozme - Decode: Daha once yakalanan talimatin
kodunun c¢ozuldigu ve vyurdtme  birimlerine
gonderildigi 1slemdir.
e Yurut - Execute: Talimatin c¢ozuldigu ve sonucun
1slemcinin dahili kayitlarina veya RAM'in bellek
adresine yazildigi yerdir.

Control
unit
(Decode)




Islemciler genellikle Dbilgisayarin beyni olarak
adlandirilir. Bunun sebebi de, aslinda bilgisayardaki
tim komutlari(instructions) yonetmesidir. Bunu
yaparken aslinda temel bir dongu kullanair:

Getir(Fetch) -> Coztiimle(Decode) -> Calistir(Execute)

control unit

dec

arithmetic /
logic unit

execute

RAM




e Bir komutu hafizadan getirmek, onu islemekten daha uzun sirdiigi i¢in
1slemcilerde register denilen bir alan vardir. Bu register da isletilecek olan
komutun bazi onemli degiskenleri ve sonuclari gecici olarak tutulur.
Islemcideki register haricinde bilgisayarlar, 6zel bazi registerlara da sahiptir.

e Bunlardan birincisi program counter adinda, islemci tarafindan bir sonraki
getirilecek komutun, hafizada bulundugu adresini tutan bir register dir. Ne
zamanki ilgili komut, islemci tarafindan getirilirse(fetch), program counter,
bir sonraki getirilecek komut tarafindan glincellenir.



e Bu evre, program belleginden komutu almayi igerir. Program bellegindeki yer,
programin o andaki yerini bir sayiyla tutan program sayici tarafindan
belirlenir.

e Baska bir deyisle, program sayici, MIB'nin o andaki programin hangi
kisminda oldugunun yerini tutmaktadir. Bir komut alindiktan sonra program
sayicl, alinan komutun boyunun bellek birim cinsinden degeri1 kadar artirilir.
Bazen getirilmesi gereken komut hizca daha yavas bir bellekten alinir,
bdylece MIB'nin komutun geri donmesini beklerken zaman kazanmasi
saglanir.



e MIB'nin bellekten getirdigi komut, MIB'nin ne yapacagini belirlemede
kullanilir. Iste bu kod cézme evresinde, komut MIB'deki 6nem oranina gore
parcalara ayrilir. Sayisal kodun de@erinin yorumlanmasi, MIB'nin komut set ceseccs
mimarisi (Instruction Set Architecture) ile tanimlanir. . ek xk

e Genelde, komuttaki sayilarin bir grubu, 1slem kodu, hangi 1islevin eseens
gerceklestirmesi gerektigini gosterir. Geri kalan kisimdaki sayilar komut icin
gerekli bilgileri saglarlar (6rnegin bir toplam islemi i¢cin gereken islenen
degerler)



https://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0%C5%9Flem_kodu

e Bu evrede, istenen isin gerceklesebilmesi icin MIB'nin bir¢ok kismi bagl
haldedir. Ornegin, bir toplama islemi istendiginde, aritmetik ve mantik birimi
(Arithmetic Logic Unit) bir kisim giris ve cikislara bagli olacaktir. Girisler
toplamada Kkullanilacak sayilari icerirken, cikiglar 1se sonu¢ degerini
tutacaktir. ALU, girislerde basit aritmetik ve mantik 1slemlerini
gerceklestirecek devre yapilarina sahiptir. E§er toplama islemi MIB'nin
gerceklestirebileceginden cok biuyuk sonuclar Uretiyorsa, bayrak
yazmaclarindaki aritmetik tasma bayragi kullanilacaktir.




e Bilgisayarda herhangi bir program calisirken,
programla ilgili kodlar gecici bellek (ram) tizerine
alinir. Kodlar sirasiyla program sayaci tarafindan
komut kaydedicisine gonderilir. Komut kaydedicisi
komutu adresinden ayrilmasi i1¢cin komut c¢ozuicuye
gonderir. Komut c¢odzicude kod adres kismindan
ayrilarak ALU'’ya gonderilir. ALU 1icersinde kod
1slendikten sonra Kkaydedicilere ve gecici bellege
gonderilir.




e Komut seti, bir i1slemcinin yuruatebilecegi bitun
1slemlerin ve bu islemlere ait varyasyonlarin listesi,
tallmatnamesidir. Komut set1 veri turlerini, komutlari,
kayitlary, adresleme tirlerini, hafiza mimarisini,
kesme, hata yakalama ve harici giris-cikis1 (I/0) ve
makine dilini igerir.

Makine Dili: Islemcinin direkt olarak vyurattugi
komutlarin formuna denir. Bir nevi kok komutlardir.
“0 ve 1'lerden olusurlar cunki cogunlukla makine
dilinde “1kilik sistem (binary)” kullanilir.
Programlama dilindeki komutlar “ceviricilerce”
islemc1i tarafindan yorumlanabilecek bu sayilara
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e Pipeline: islemci tizerindeki yapilarin bosta
kalma olmaksizin calismasidir.

e Hyper

varmis
sistemdir.

Threading: Intel firmasinin
1slemcilerinde aslinda tek bir
varken i1slemcinin bosta kalan kaynaklari
kullanarak sistemde 1ki farkl

gibi

davranmasini

1slemci

1slemci
saglayan
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